COPA 6 CLUBS JUVENIL 2024

_‘ \ L @ Retamares
UNIOR / CADETI FUERA JUNIOR CADETE
1 2 3 4 5 6 7 PUNTOS EN CASA PUNTOS FUERA -
ccVMm RSHECC RACE HERRERIA MORALEJA RETAMARES RCPH VICTORIAS DERROTAS  EMPATE VICTORIAS DERROTAS  EMPATE
c|t ccvm 35 (35| -1 (55|15 | 4 0 0 |55|15]| 4 4 3 1 ccvm 3 1 2 0 5
A l2 RSHECC| 3 4 -1 65|05| 6 |65|05| 6 [55|15]| 4 |45 25 55| 15| 4 RSHECC 5 1 0 3 3 8
S |3 RACE 0 2 5 -3 45 [ 25| 2 3 4 -1 [ 35 (35| 1 5 2 3 RACE 2 3 0 1 4 0 3
Ala HERRERIA| 2 5 3|45 25| 2 2 5 -3 0 |15|55]| 4 |15]|55]| -4 HERRERIA 1 4 0 0 5 0 1
5 MORALEJA 0 2 5 -3 0 5 3 3 4 1|05 6 |55 MORALEJA 1 3 0 1 3 0 2
6 | RETAMARES| 6 1 5 5 2 3 | 45| 25| 2 7 7 4 3 1 5 2 3 RETAMARES 6 0 0 4 2 0 10
7 RCPH| 4 3 1 |45 |25 2 6 1 5 6 1 5 5 2 3 [35]35]| 1 RCPH 5 1 0 1 4 0 6
INFANTILES FUERA INFANTILES
1 2 3 4 5 6 7 PUNTOS EN CASA PUNTOS FUERA .
ccVMm RSHECC RACE HERRERIA MORALEJA RETAMARES RCPH VICTORIAS DERROTAS  EMPATE VICTORIAS DERROTAS  EMPATE
c |1 ccvm 1 6 -5 2 5 -3 0 0 |15]|55]| -4 4 3 1 ccvm 1 0 (] 0 1
A2 RSHECC| 45 | 25 | 2 2 5 -3 6 1 5 6 1 5 [45]25| 2 |55]|15]| 4 RSHECC 5 1 0 5 1 0 10
S |3 RACE 0 25 | 45 -2 3 1 6 1 5 45 | 2,5 2 2 5 -3 RACE 3 2 0 3 2 0 6
Alg HERRERIA| 5 2 3 3 4 1| 25|45 | 2 0 4 3 1 4 3 1 HERRERIA 3 2 0 1 4 0 4
5 MORALEJA 0 [ 25|45 2 0 3 4 -1 4 3 1 15|55 4 MORALEJA 1 3 0 1 3 0 2
6 | RETAMARES| 4 3 1 15|55 4 5 1 4 4 3 4 -1 3 4 -1 RETAMARES 3 3 0 1 5 0 4
7 RCPH| 4 3 1 6 1 5 6 1 5 [55]|15]| 4 7 0 7 5 2 3 RCPH 6 (] 0 3 3 0 9
ALEVINES / BENJAMINES FUERA ALEVINES / BENAJMINES
1 2 3 4 5 6 7 PUNTOS EN CASA PUNTOS FUERA o
ccm RSHECC RACE HERRERIA MORALEJA RETAMARES RCPH VICTORIAS DERROTAS  EMPATE VICTORIAS DERROTAS  EMPATE
c |t ccvm 3 5 -2 2 6 -4 0 0 4 4 -1 4 4 &\ ccvm 0 0 1 0 1
Al2 RSHECC| 55 | 25 | 3 6 2 4 |65|15| 5 [35|45| -1 |[55[25( 3 |05]|75]| -7 RSHECC 4 1 0 4 2 8
S |3 RACE 0 5 3 2 4 4 1 4 4 55 25| 3 2 6 -4 RACE 4 1 0 3 2 0 7
Ala HERRERIA| 45 | 35 | 1 | 25|55 | 3 |25 |45 | -2 0 6 2 4 |15]|65]| -5 HERRERIA 2 3 0 1 4 0 3
5 MORALEJA 0 1 7 -6 0 1 7 -6 8 0 8 MORALEJA 1 2 0,5 2 2 0 3,5
6 RETAMARES | 3 5 -2 0 8 -8 25 |55 -3 45 | 3,5 1 2 6 -4 2 6 -4 RETAMARES 1 5 0 1 5 0 2
7 RCPH| 6 2 4 5 3 2 7 1 6 | 65]|15]| 5 5 3 2 7505 7 RCPH 6 (] 5 0 0,5 11,5
El campeonato se jugara por el sistema de liguilla, y por categorias. En cada confrontacidn (ida y vuelta), se darad un punto al ganador. El ganador serd el equipo que mayor nimero de partidos consiga. En caso de
empate a partidos, se resolvera por diferencia de hoyos conseguidos. Si se mantiene el empate, se dividira el punto. En caso de empate a puntos de dos equipos en el resultado final de la liguilla, el ganador serd el
equipo ganador en el enfrentamiento. Si el empate es entre tres 0 mas equipos el ganador sera el que mas partidos haya ganado, con independencia del resultado de los equipos empatados entre si.

DESEMPATE POR UPS
EMPATE FINAL TOTAL, SE REPARTE EL PUNTO (0,5/ CADA)




