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MANUAL DE USUARIO 1.0 (8/11/2016)

PLATAFORMA WEB “ESCUELAS JUVENILES RFEG”
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Introduccion
Este documento es una guia explicativa sobre funcionamiento de la plataforma de la
Real Federacion Espafiola de Golf (RFEG) destinada a las Escuelas Juveniles.

La RFEG ha creado esta herramienta para facilitar la gestion deportiva a escuelas,
mediante elementos de organizacion, programacion y el acceso a una gran base datos
util.

A lo largo del documento, se informa sobre las diferentes secciones y sus aplicaciones,
a través de sencillos ejemplos que hacen facil su comprension.

Alta de una escuela en el sistema

La Real Federacion Espafiola de Golf es la responsable de dar de alta una escuela en el
sistema. Cuando realice dicha alta, comunicara al club una direccion web (URL), junto
con un Usuario y una Contrasefia para acceder a la plataforma.
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1. Acceso

Accederemos haciendo clic en http://escuelasjuveniles.es o escribimos esta direccion
en el navegador web y accedemos. Obtendremos una pantalla como la que aparece a
continuacion.

Frae }
Ay

Cadigo club son los 4 digitos identificativos del club. Ejemplo: en el caso de Real Club
de Golf de la Corufia seria GC02.

Cadigo club son los 4 digitos identificativos del club. Ejemplo: en el caso de

Cadigo club son los 4 digitos identificativos del club. Ejemplo: en el caso de Codigo
club son los 4 digitos identificativos del club, ejemplo Real Club de Golf de la Coruiia
seria GCO2.

La direccion resultante para este campo seria http://escuelasjuveniles.es/GC02
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REAL CLUB DE GOLF DE LA CORURA @ oy

A CORUNA | GALICIA

%
\ -

& &

Usuario: BORJA

TERESA PUGA Gil

ANTON VAZOUEZ MUIROS
ANDRES FREIRE SEGRELLES
JUAN BLANCO PERNAS
BEATRIZ MOSQUERA QUINTAS
JOAQUIN NIEVES URIA
MANDY GOYOS BALL

JACOBO LOPEZ MALO
URSINIO PUGA GIL

EDUARDO DAVILA QUIRDGA
PABLO VILLAR ARRIBI
FRANCISCO JEMEZ MARTIN
LUIS LOPEZ MALD

GERARDO MOSQUERA QUINTAS
ALVARC MOSQUERA QUINTAS

ALVARO MARTINEZ-RUMBO CORTES

VICTOR SOLORZANO VAZQUEZ
CLEMENTE LASTRES DE PAZ
MANUEL PUGA FERNANDEZ

FERNAKDO RODRIGUEZ RODRIGUEZ

AETDOW ¥ TOCMOTATAR

Vemos que en esta pantalla nos aparece automaticamente un listado de jugadores cuya
licencia coincida con la de la escuela (a modo meramente informativo).

En la parte derecha, tenemos el apartado para acceder, donde pondremos el Usuario y
la Contrasefia suministradas por la RFEG. Clicamos en el boton ACCEDER, y nos
aparecera la siguiente pantalla: el Menu Principal (ver siguiente punto).
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2. Pantalla inicial: Menu Principal

REAL CLU OF GOLF DE LA CORUNRA 'g‘ wn

w2
:Fctulu GALICIA i u

En esta primera pantalla, encontramos varios botones para gestionar diferentes
elementos.

Recomendamos realizar los pasos tal y como aparecen ordenados en este manual, ya
que la plataforma requiere una primera introduccion y definicion de elementos, antes
del inicio de cada temporada de la escuela.
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Descripcion general: se trata del area donde aparecen los datos basicos de la entidad
federada asociada a la escuela, asi como los datos de nombre de la escuela y de la
web para la plataforma, asi como a la territorial a la que pertenece dicha escuela.

Podremos gestionar dos aspectos basicos:

* CAMBIAR ESCUDO: colocar o cambiar la imagen asociada a la escuela (esta imagen
aparecerd en el cabecero de la plataforma).

e Caod. Color: cambiar el entorno de color de la plataforma para la escuela.

DATOS DE LA ESCUELA

Coédigo

Escuela

Direccién
CAMBIAR ESCUDO

Localidad

Email

Nom. Escuela

Cod. Color

Territorial

escuelasjuveniles.es

GCo2

REAL CLUB DE GOLF DE LA CORUNA

CAMINO A ZAPATEIRA S/N S/N

35169

info@clubgolfcoruna.com

ESCUELA RCDG DE LA CORURA

g

FEDERACION GALLEGA DE GOLF

Provincia

Teléfono

Nom. Web

Activo

A CORUNA
981285200

GCo2
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4. Planes de entrenamiento
Descripcion general: en esta seccion se dan de alta los planes de entrenamiento. No se
trata de definirlos con precisidon, sino crear el alta basica.

Veremos que hay dos pestarfias en esta pantalla:
«  PLANES ESTANDARES: planes creados por la RFEG.
«  PLANES DE MI ESCUELA: planes que crea cada escuela.

La RFEG ha creado dos planes de entrenamiento generales, denominados
PLANES FEDERATIVOS en esta plataforma:
« CICLON: destinado a alumnos de 5 a 7 afios de edad.

*  SMASH: destinado a alumnos de 8 a 10 afios de edad.
«  WAVE: destinado a alumnos de 11 a 14 afios de edad

 ELITE: destinado a alumnos de 15 a 18 afios de edad

Todos los planes estan estructurados con las siguientes caracteristicas:

» Sedesarrollan a lo largo de 34 jornadas (idea general de 34 semanas).

PLANES ESTANDARES PLANES DE MI ESCUELA

PLANES DE ENTRENAMIENTO ESTANDARES

Nombre = Edad Min Edad Max Jornadas Descripcion

CICLON 5 7 34 Ciclén

SMASH 8 10 34 Smash

WAVE 11 14 34 Wave

ELITE 15 18 34 Plan de entrenamiento Elite

» Estan ideados para que cada jornada suponga 1 hora de entrenamiento.
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 Laestructura anual esta dividida en dos mitades, de forma que se realizan pruebas de acceso
en el inicio y a mitad de temporada, y evaluaciones a mitad y final de temporada

» Por otro lado, esta plataforma permite a cada escuela crear sus propios planes de
entrenamiento, bien desde cero, o bien utilizando como base uno de los programas

federativos (clonar).

 Para crear un plan de entrenamiento desde cero, en esta seccion daremos de alta.

PLANES ESTANDARES PLANES DE MI ESCUELA

PLANES DE ENTRENAMIENTO DE MI ESCUELA

Nombre «

Alias

Edad Min

Edad Max

Jornadas

Descripcién

ENTRENAMIENTOS JUGADORES

EM

i

12

Entrenamientos para los dias que no teng

PLAN DE PRUEBA R.FE.G

PPRFEG

19

12

PLAN DE TRABAIO DE PRUEBA MADRID

PTPM

15

ESCUELA INFANTIL

PLAN ENTRENAMIENTO TERRITORIAL EXTREMERA

PETE

18

ENTRENAMIENTO JUGADORES NOVELES Ih

- Como vemos en la siguiente imagen, clicamos en el boton”+”

Nos aparecera la siguiente pantalla, en la que definiremos:

» Nombre: es la denominacion que queremos para el plan de entrenamiento Debe ser muy corto,
para que aparezca bien en las aplicaciones posteriores de la plataforma, como el

calendario.

» Edad Min. y Edad Méx.: se refiere a las edades de los alumnos a los que va destinado este plan
de entrenamiento.

» Descripcion: aqui podremos detallar lo que queramos sobre el plan.

escuelasjuveniles.es
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5. Jornadas

Descripcion general: en esta seccion se permite consultar las jornadas de los Planes
Federativos, asi como asignar y modificar ejercicios a cada jornada de los Planes de
mi Escuela. Al clicar en el boton Jornadas (sobre el Manu Principal) nos aparece la
siguiente pantalla con las dos pestafias: JORNADAS DE LOS PLANES
FEDERATIVOS y JORNADAS DE LOS PLANES DE ESCUELA.

Jomnavas 0f o5 pLanes tsavasnes TR L En cada jornada, nos
JORNADAS DEL EJEROC0 aparece:
1 2 3 A * El nimero de la jornada.
Nirmees de sercicice | Mirraro de sertcae 7 PAITarD (34 sjerTzOn hm'nn‘-nw:‘r« t ° EI plan de
entrenamiento a la que
N.m:?n(-n:xi M.ramu-6-nxnl ’ mv-nnoa7-u:m Nﬂﬂr‘n?vlﬂ r pertenece.
9 10 1 i | 12 » El numero de ejercicios
Nirrers :»-‘n:-cu:x Nirmero de gerccos 7 NIrmero de sjertzion n.a-«m;-voaﬂlxm r que Contiene Ia jornada'
13 14 15 16
17 18 19 20
Nimers de sercicics NIrTars de sjerccior Nirmaro te sjerccioe: 7 nAhrn;;-.m.xm T
21 22 23 24
25 26 27 28
29 30 31 32
33 34
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JORNADAS DE LOS PLANES DE FEDERATIVOS:

Seleccionamos el Plan. Podemos clicar sobre cualquier jornada para ver qué contiene,

Por ejemplo clicamos sobre la jornada 2, y nos sale la siguiente pantalla:

VISUALIZACION DE JORNADAS

JORNADAS DEFINIDAS POR LA FEDERACION

DATOS EJERCICIOS

SEVE
CHIP-PITCH
% W ar o]
PITCH DE UNTOS
PITCH GOLF CONTRO b 1A
* Ve g )
f DAS IGUALES
F DRIVER SWIA COMPLETO
BV r ']
LANZAMIENTO CON BALANCEO
COA 1L OBJETOS COCROINACION POTENCIA
LANZAMIENTO
%\ r
MATRIX DE MERNAS 5
FUERZA
* Ver Ejercicio

Observamos que nos aparecen los DATOS y los EJERCICIOS. Si clicamos sobre
cualquier ejercicio, donde pone "Ver Ejercicio”, nos aparecera una pantalla donde
podremos ver los datos basicos del ejercicio: descripcion, fotografias, videos y
documentos adjuntos (algunos ejercicios no contienen alguno de estos datos).
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Los datos de estos ejercicios no son modificables de estos ejercicios no son
modificables. Muestra de la Muestra de la informacion que encontramos de los

ejercicios.

DATOS DEL EJERCCIO FOTOGRAFIAS VIDEOS DOCUMENTOS

Area 1

Nombre

Descripcion

el

figco Area 2 FSKo
Minutos L3

VUELTA DE €0 SEGUNDOS

Vuelao de 60 segundos,

Colono dos MOrcos O 5§ Mmetros 38 dEtantia y Lro2a unis Ueods Con La 0 00 und Cutddd. [NLe 0 Los deportisnss due =& cologuen por detrds de una o0
Las Uneos wobre wna de les morcss y o tu sefel, doben cormer 1o mis rdpids poaltie hacks o cbra marca, tocar con Lo otra mena y velwr & & merca

Inkcior, y repety #ste cjorthkdo o mayor ndevern de veces durente 00 segundos. 4

VELOTODAD RESISTENCIA

DATOS DEL EJERCICIO
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JORNADAS DE LOS PLANES DE ESCUELA

Si clicamos sobre dicha pestafa (en la pantalla mostrada en la primera imagen de este
punto 5), veremos una pantalla similar, con las jornadas del plan que hemos creado (en
el ejemplo "ESC 1"). Si nos fijamos bien en la siguiente imagen, veremos que pone
"Numero de ejercicios: 0" en cada jornada, algo 16gico ya que como Escuela, no hemos
asignado ejercicios a cada jornada.

JORNADAS DE LOS PLANES ESTANDARES JORNADAS DE LOS PLANES DE MI ESCUELA

JORNADAS DEL EJERCICIO Plan ENTRENAMIENTOS JUGADORES v

1

EN
Namero de ejercicios: &

5

EN
Namero de ejercicios: 6

9

EN
Namero de ejercicios: 0

2

EN
Namero de ejercicios: 5

6

EN
Namero de ejercicios: 0

10

Namero de ejercicios: 0

3

EN
Namero de ejercicios: &

[4

EN
Namero de ejercicios: 0

11

Namero de ejercicios: 0

A

EN
Namero de ejercicios: &

8

EN
Namero de ejercicios: 0

12

Namero de ejercicios: 0

NETGOLF ¥ TECNOQUATRE

Para asignar ejercicios a una jornada, por ejemplo a la jornada 1, debemos clicar sobre
ella y nos aparecera la siguiente pantalla, donde deberemos definir ciertos aspectos:

«  Plan: por defecto, nos aparece un menu desplegable con todos los planes creados por la
escuela, y en este caso hemos escogido en plan “Entrenamiento jugadores”. El Alias que le
pongamos al plan, sera el que visualicemos en el calendario para identificarlo

« Jornada: sale por defecto la jornada desde la que venimos, pero podemos seleccionar
cualquiera que queramos definir, mediante el desplegable.

« Areal, Area 2 y Subérea 1: son filtros que podemos utilizar para buscar ejercicios dentro
de la base de datos de ejercicios.
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«  Buscar: si escribimos una palabra clave aqui, el sistema busca automaticamente en la base
de datos de ejercicios todos los que contengan dicha palabra (o parte de una palabra).

Asi pues, si por ejemplo escribimos "calentamiento™ en Buscar, y clicamos en la lupa (o Intro en el
teclado), nos aparecen los ejercicios relacionados en la columna "BIBLIOTECA DE EJERCICIOS",
como se muestra en la siguiente imagen:

Para asignar uno de los ejercicios que han aparecido a la jornada 6, arrastramos el
ejercicio que nos interese hasta la columna "EJERCICIOS DE LA JORNADA 6" y/o

LIERCICIOS OF LA JORNADA & MBLOTECA DE LERCICIOS

EJERCOIONOS DE LA JORNADA & BEBUIOTECA DE EJERCICIOS

soltamos ahi. Haremos lo mismo con otros ejercicios, hasta configurar la jornada a
nuestro gusto. Mediante el arrastre
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6. Ejercicios

Descripcionn general: en esta seccion se encuentra la biblioteca de ejercicios creados
por la RFEG, asi como la biblioteca de la propia escuela, pudiendo crear sus ejercicios.
Si clicamos en este boton (desde el Menu Principal), obtendremos la siguiente pantalla,

con dos pestarias:
Ejercicios de la Federacion y ejercicios de la Escuela

En todo caso, la pantalla nos muestra los ejercicios disponibles, con una serie de
campos: IdEjercicio (codigo numérico identificador), Area 1, Area 2, Subérea 1,
Nombre, Min (duracion en minutos), etc. Veremos estos aspectos a continuacion, ya
gue vamos a ver cOmo crear un ejercicio como Escuela.

EJERCICIOS ESTANDARES EJERCQICIOS DE MI ESCUELA

LISTADO DE EJERCICIOS

Iafjmeicio Amal

00€ GOLF JUECO LARGO EIECUOAN DE GOLPES VA, 10 Fare este aeroca recesitoned TRACKMNAN
007 -(u:tl,f [ [ EGO LARGO Anlrn KION DE GOLPES VARA. 10 [ ~:“m exe ajercick l‘rlj(“'(‘n:v- TRACKMAN
008 GO ‘ JUEGO LARGO .S-VU.A(K*.N EN B CAMPO ) Farg e eerico recesiansd TRACKAMY
009 GOLr I | ne6o anso [somars T nemeo w | Cecuto 10 golpes er 30 mminu VISIONSA
010 GOWF PUTT EN EL GREEN 20 Ejocuta 3 Puat ndo e VISIONSA
011 COLF | | | camBta oe Anma 15 | 'un'.:.uz- chipn desde ol miemo VISIONSS

012 GO O SIENTE EL EQUILBR0 135 Eecuta dnoo golpes con tus | VISIONSA

013 COLF JUECO LARGO COMPROMETETE 10 Epcute 10 goloet on una ron VISIONSA
01 GOLF GO LARGD trecTos 10 Cecut un fode, drow, shice. | VISIONSA
015 GOLF FITCH MEORATURESILTARDO ENER 30 Establoce un rocorrido o 5 & VISIONSA

01s GO Chw MEIORA TU RESIATADO EN "0 Establece un recorrida o8 § h VISIONSA

Clicaremos en “Ejercicios de mi Escuela" y le daremos al “+”

Veamos los datos que nos ofrece el sistema para completar un ejercicio:

« Area 1 (campo opcional): son areas generales donde se enmarca el ejercicio, y
ayudaran a futuros sistemas de basqueda y filtrado. Se puede escoger entre:

+ FisIcO
+ GOLF

* ORIENTACION Y PRUEBAS DE ACCESO

« Area 2 (campo opcional): son areas generales donde se enmarca el ejercicio, y
ayudaran a futuros sistemas de basqueda y filtrado. Se puede escoger entre:
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+ CALENTAMIENTO
« FisIcO
* REGLAS

« Subarea 1 (campo opcional): son areas generales donde se enmarca el ejercicio, y
ayudaran a futuros sistemas de bulsqueda y filtrado. Se puede escoger entre:

«  BUNKER

« CHIP
COORDINACION
*+  JUEGO LARGO

«  PITCH
«  PUTT
* Minutos: determinaremos la duracion del ejercicio.

*  Nombre: denominacién del ejercicio.

» Descripcion: podemos realizar una descripcion minuciosa de cémo realizar el
ejercicio.

 TAG: podemos introducir palabras clave que nos ayuden en futuras busquedas del
ejercicio. Pueden ser elementos que trabaja, aspectos relacionados, etc.

« URL 1: podemos asociar una direccion web al ejercicio, con un determinado
contenido.

* URL 2: podemos asociar una direccién web al ejercicio, con un determinado
contenido.

« URL 3: podemos asociar una direccion web al ejercicio, con un determinado
contenido.

* URL 4: podemos asociar una direccion web al ejercicio, con un determinado
contenido.

* Nota: por defecto, el sistema realiza el recordatorio de que se podran asociar
imagenes, videos o documentos tras haber creado el ejercicio.

escuelasjuveniles.es Pagina 16 de 32

Realizado por: Borja Nieto y Netgolf Comunicacion


http://escuelasjuveniles.es/

i)

8

Manual de usuario para las Escuelas Juveniles

Una vez creado el ejercicio, le daremos al botdn de aceptar y nos aparecera un mensaje
en pantalla. Aceptamos, y nos devolvera una pantalla donde podemos incluir
fotografias, videos y documentos.

N
DATOS BASICOS DEL EJERCICIO x
-
Area 1 v Area 2 - v
SubArea 1 v Minutos 0
Nombre
Descripcién
V|
TAG
A
URL 1 URL 2
URL 3 URL &
Nota Una vez creado el ejercicio, podrd subir fotografias, videos o documentos
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7- Calendario
En el apartado “calendario”, podremos marcar las fechas de nuestras jornadas.

Elegiremos el plan de entrenamiento y el grupo, y nos aparecera el nimero de
jornadas de nuestro plan. Marcaremos el mes y afo, y solamente tendremos que

CALENDARIO DE JORNADAS

ENTRENAMIENTOS JUGADORES v Albor v £ Moviembre > < 2016 2>

Visualizar

Albor 11
Visualizar

Albor 12
Visualizar

(uones | wawres [ wencouss | weves ] viemnes | saaoo | oominco
R 1 2 3 4 5 6
Visualizar
Visualizar 7 8 9 10 11 12 13
Albor 6 Albor 1
Visualizar Visualizar
Albor 7 14 15 16 17 18 19 20
Visualizar

Albor 2
Albor 8 Visualizar
Visualizar
21 22 23 24 25 26 27
Visuallaor Visualizar
Albor 10

NADO POR NETGOLF ¥ TECNOQUATRE

arrastrar la jornada al dia del calendario para que automaticamente quede
guardado.
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8. Usuarios

Descripcion General: en esta seccion se pueden crear usuarios (directivos,
profesores, etc.), asi como controlar sus permisos: tipo y nivel de capacidad de
generacion, modificacion o eliminacion de datos.

Clicamos en "Usuarios" (desde el Menu Principal) y nos aparece la siguiente
pantalla: Si queremos crear un nuevo usuario, clicamos en el botén "Nuevo" y nos
aparece la siguiente pantalla:

LISTADO DE USUARIOS

Login

rmaora Rafael Mora rmora@tecnoguatre.es ADMIN
enrigue Enrique Morejon de Giron enrique@netgolfes E666626666 ADMIN
Itziar Itziar Nieto Toba ltziarnieto@agmail.com 981163382 626710429 ENTRENADCR
borja Borja Nieto Toba borjanietoba@gmail.com 625792277 T22BTTRBBE ADMIN
borjatoba Borja Nieto Toba borjanietoba@gmail.com T22BTTEBE ADMIN
borjita berjita nieto t borjanietoba@gmail.com 222222 ADMIN
TITOLAS iITZIAR NIETO TOBA borjanietoba@gmail.com G6666666 TTI7777 ENTRENADCR
borjopruebascal borja toba borjanietoba@gmail.com ADMIN

En esta pantalla, deberemos rellenar todos los datos. Es importante entender los
campos:

DATOS DEL USUARIO x
Login
Constrasefia Rep. Constrasefia
Nombre Tel&fono
Apellido 1 Teléfono
Apellido 2 Email
Activo sl v Rol ADMINISTRADOR AV

* Activo: cuando esté marcado como "Si", el usuario podra operar la plataforma. Si marcamos
"No", no podra hacerlo, pero sus datos nos se borran del sistema.
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* Rol: hay dos posibilidades, como "ADMINISTRADOR" el usuario tendrd todos los
permisos de forma ilimitada, como "USUARIO" tendra acceso restringido.

9. Jugadores
Descripcion general: esta seccion permite dar de alta a los alumnos de la escuela. La ficha de

cada jugador puede ser muy completa, e incluye 5 pestafias principales:

PERSONAL DIRECCION TUTORES NOTAS DOCUMENTOS x
Licencia u Imagen
A_rrastre la
Nombre imagen o
haga click
Apellidol
Apellido2
Género MASCULINO v F. Nacimiento
Nivel ALEVIN v Plan Formacién
Nacionalidad ESPANA v
Telef. Fijo Telef. Mévil
Email Tutor borja Activo NO (Pte Aceptacién LOPD)
Federacién Seleccionar Federacién v Club Seleccionar Club v
Handicap 99 DNI
Login Constrasefia =~ ssseseeee

NETGOLF Y TECNOQUATRE

PERSONAL, DIRECCION, TUTORES, NOTAS y DOCUMENTOS. Al clicar en el boton
"Jugadores™ (desde el Menu Principal), obtenemos una pantalla donde al darle al boton “+”

nos aparecerd la siguiente pantalla:
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Para dar de alta un alumno, lo méas sencillo es colocar el nimero de licencia en el campo
correspondiente, y clicar el boton "Recuperar los datos del jugador desde la RFEG"
(boton negro on una nube) situado al lado.

Esta accionn haré que el sistema recupere la informacion del alumno desde la base de
datos de federados de la RFEG.

Los campos Login (Usuario) y Contrasefia son importantes, ya que daran acceso al
alumno en un futuro, para poder consultar informacion. Es importante tener un buen
sistema de asignacion de Logins y Contrasefias.

Si nos dejamos algun campo obligatorio por rellenar, el sistema nos avisara.

» Licencia: licencia federativa del alumno.

» Nombre: nombre. Por defecto si se capturan los datos.

* Apellidol: primer apellido. Por defecto si se capturan los datos.

«  Apellido2: segundo apellido. Por defecto si se capturan los datos.

«  Seleccionar imagen (botén): clicando el botdn se puede afiadir una imagen del
alumno.

«  Género: género femenino o masculino. Por defecto si se capturan los datos.

« F. Nacimiento: fecha de nacimiento. Por defecto si se capturan los datos.

« Nivel: categoria por edad. Por defecto si se capturan los datos.

«  Nacionalidad: por defecto aparece ESPANA.

«  Telef. Fijo: numero de teléfono fijo. Por defecto si se capturan los datos.

«  Telef. Movil: niUmero de teléfono mavil. Por defecto si se capturan los datos.

«  Email: direccidn de correo electronico. Por defecto si se capturan los datos.

«  Activo: en este campo podremos decidir si el alumno esta activo o no en la escuela.
«  Federacion: federacion territorial del alumno. Por defecto si se capturan los datos.

e Club: club o entidad federada a la que pertenece el alumno. Por defecto si se capturan
los datos.

« Handicap: handicap del alumno. Por defecto si se capturan los datos. Es importante
tener en cuenta que si el alumno no tiene handicap, debe dejarse como "99".

«  DNI: namero de documento nacional de identidad. Por defecto si se capturan los datos.
« Login: codigo de usuario para que el alumno pueda acceder a consultar su informacion.

« Contrasefa: codigo de usuario para que el alumno pueda acceder a consultar su
informacion.
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10. Grupos

Descripcion general: esta seccion permite crear grupos de alumnos. Una escuela
puede tener diferentes dias o actividades asignadas a grupos de alumnos, y mediante
este apartado podra definirlos.

LISTADO DE GRUPOS

Grupo i Federat Profesor

ALUMNOS BORJA Albor ENTRENAMIENTOS JUGADO! 6 04-11-2016 Barja Mieto Toba 2016-2017

MARCOS Prueba SMASH 1 02-11-2016 Rafael Mora 2016-2017

PLAM EXTREMADURA Pe PLAN ENTRENAMIENTO TER! & 20-10-2016 Temporada 2016/2017
PLAM EXTREMADURA 2 Pe2 PLAN ENTRENAMIENTO TER! 3 20-10-2016 Temporada 2016/2017
PERFECCICNAMIENTOD Prm PLAN DE TRABAID DE PRUE & 19-10-2016 Temporada 2016/2017
GRUPC A Ga PLAN DE PRUEBA R.FEG & 04-10-2016 Temporada 2016/2017
GRUFO B Gb PLAN DE PRUEBA R.FEG 5 04-10-2016 Temporada 2016/2017
GRUFPO ELITE Ge ELITE 4 04-10-2016 Temporada 2016/2017

Al clicar en el boton "Grupos™ (desde el Menu Principal), obtenemos la siguiente
pantalla:

Clicaremos en el botdn "+" de la derecha para crear un grupo nuevo. Nos aparecera la
siguiente pantalla:

El primer paso es asignar el grupo en el campo "Nombre del Grupo™.

e pr— Posteriormente, le asignaremos
uno de los Planes de
PR — S Entrenamiento disponibles.
: o ; Para terminar, arrastramos los
JUGADORES DEL GRUPO BIBLIOTECA DE JUGADORES jugadoreS de la columna
| et "BIBLIOTECA DE
e JUGADORES" a la columna
1 "JUGADORES DEL
1 TM'RM BOADO MALLOW GRUPO” .
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Una vez trasladados todos los jugadores que queremos que pertenezcan al grupo,
clicamos en el boton "Guardar" (primer boton negro a la derecha), y nos devuelve al
listado de grupos.

Este listado de grupos nos indica el nimero de componentes de cada grupo y el plan
asociado

LISTADO DE GRUPOS

Grupo i Federat Profesor

ALUMNOS BORJA Albor ENTRENAMIENTOS JUGADO! 6 04-11-2016 Borja Mieto Toba 2016-2017

MARCOS Prueba SMASH 1 02-11-2016 Rafael Mora 2016-2017

PLAM EXTREMADURA Pe PLAN ENTRENAMIENTO TER! & 20-10-2016 Temporada 2016/2017
PLAM EXTREMADURA 2 Pe2 PLAN ENTRENAMIENTO TER! 3 20-10-2016 Temporada 2016/2017
PERFECCIONAMIENTO Pm PLAN DE TRABAJO DE PRUE & 19-10-2016 Temporada 2016/2017
GRUPC A Ga PLAN DE PRUEBA R.FEG & 04-10-2016 Temporada 2016/2017
GRUPO B Gb PLAN DE PRUEBA R.FEG 5 04-10-2016 Temporada 2016/2017
GRUPO ELITE Ge ELITE & 04-10-2016 Temporada 2016/2017
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11. Control de asistencia

Descripcidn general: en esta seccion podremos registrar los alumnos que asisten a la
escuela en cada jornada. Si clicamos en Control de Asistencia (en el Mend Principal)
nos aparece la siguiente pantalla:

Tendremos que seleccionar:

» Plan de entrenamiento: en el desplegable nos aparecen los planes disponibles.
» Grupo: en el desplegable nos aparecen los grupos creados.

« Jornada: en el desplegable seleccionamos la jornada que corresponda. En caso de
gue no coincida con la fecha programada en el Calendario de la escuela, el sistema
nos emite un aviso emergente. Clicando en Aceptar podemos continuar. en caso de
gue no hayamos asignado todavia las jornadas al calendario, no podremos utilizar
el Control de Asistencia.

» Profesor: En el desplegable, seleccionamos el profesor que va a encargarse de ese
grupo, para saber quién ha llevado a cabo el control de asistencias.

Si este alumno asiste a la jornada correspondiente, no hace falta que hagamos nada.
En caso de que se ausente, clicamos en el alumno y escogemos el motivo de ausencia
en el desplegable correspondiente (Justificada, No Justificada o Lesionado)

NUEVD CONTROL DE ASISTENCIA

Ternporada 2016-2017

Plan Entrenamiento ENTRENAMIENTOS JUGADORES
Grupo de Jugadores ALUMNOS BORIA

Jornada del Plar

Fecho 07-11-2016

Profosoe Bora Nieto Toba

m e
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12. Informes técnicos

Descripcion General: En esta seccion podremos realizar las evaluaciones de
caracter técnico (golfistico). Dichas evaluaciones se realizan a través de una serie
de pruebas, predeterminadas por la RFEG.

Clicamos en "Informes Técnicos" (desde el Menu Principal) y aparecera la
siguiente pantalla, donde aparecen dos grandes pestafias, CICLON y SMASH, ya
que las pruebas varian en funcion de la franja de edad de cada alumno (en breve
estaran activas las pruebas de los planes Wave y Elite):

Hay varios campos a completar:

» Grupo: Seleccionamos el grupo que queremos evaluar

CICLON SMASH x

INFORMES TECNICOS LEYENDA

Nombre Apellidol Apellido2 Temporada Jornada

MARCOS PEREZ GRAIND 2016-2017 1 18

SMASH
INFORMES TECNICOS - PEREZ GRAINO, MARCOS

Grupo Jornada Temporada Test Distancia Lanzamiento

MARCOS ' 1 ' 2016-2017 ' Test de Putt LY De5a?m ' Bola de polo con La mano »

En una zona plana del putting green, colocamos una cuerda en el suelo a una distancia de 5 metros y
otra a 7 metros. Quedard una zona de 2 metros entre las cuerdas, que es hacia donde deberdn lanzar y
dejar la bola. Lo realizardn lanzando la bola de polo con la mano. Hardin 5 intentos desde cada zona.

Distancia de 5 a 7 m. Lanzamiento de bola de polo con la mano.

Intento 1 Intento 2 Intento 3 Intento 4 Intento 5 Sin Aciertos
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« Jornada: Seleccionamos la jornada en la cual vamos a realizar el test
» Temporada: Seleccionamos la temporada en la cual vamos a realizar el test
» Test: el sistema coloca en el desplegable todos los tests disponibles para
SMASH.
» Distancia: algunos de los Tests tienen a su vez subtests desde diferentes distancias.
Seleccionar la que queremos realizar (para realizar un test completo hay que hacerlos
todos).

« Lanzamiento: hay tests que se realizan lanzando con la mano y/o con el palo de golf.
Seleccionar la opcién adecuada.

Marcamos los resultados adecuados y automaticamente nos guardara los resultados del test.
Una vez realizadas las pruebas, clicaremos sobre la “x”, 1o que nos devolvera a la pantalla
anterior del alumno.

13. Informes fisicos

Descripcion General: en esta seccion podremos realizar las evaluaciones de caracter
fisico. Dichas evaluaciones se realizan a través de una serie de pruebas,
predeterminadas por la RFEG. Clicamos en "Informes Fisicos" (desde el Mend
Principal) y aparecera la siguiente pantalla, donde aparecen dos grandes pestafias

oo

INFORMES FISICOS - undefined

~ v 2016-2047 v Test de Saltes o b pown cofa v

TEST DE SALTOS A LA PATA COMA

Bésico t s, anpayunde o , Incnace yrés (uon o
Intermedio

Avanzodo
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(CICLON y SMASH, ya que las pruebas varian en funcion de la franja de edad de cada
alumno):
Hay varios campos a completar:

*  Grupo: Seleccionamos el grupo que queremos evaluar
« Jornada: Seleccionamos la jornada en la cual vamos a realizar el test
» Temporada: Seleccionamos la temporada en la cual vamos a realizar el test

CICLON SMASH

INFORMES FISICOS LEYENDA

Jugador

. Test: el sistema coloca en el desplegable todos los tests disponibles para el plan de
entrenamiento

Marcamos los resultados adecuados y automaticamente nos guardara los resultados del test.

Una vez realizadas las pruebas, clicaremos sobre la “x”, 1o que nos devolvera a la pantalla

anterior del alumno.

escuelasjuveniles.es Pagina 27 de 32

Realizado por: Borja Nieto y Netgolf Comunicacion


http://escuelasjuveniles.es/

Manual de usuario para las Escuelas Juveniles

©

14. Evolucion del jugador

Descripcion General: en esta seccion podremos ver la evolucion de handicap del
jugador, a lo largo del tiempo. Si clicamos en Evolucion del jugador (en el Menu
Principal) nos aparece la siguiente pantalla:

Aparecera un historico de la evolucion de handicap del jugador por afio (Si clicamos sobre cualquiera
de los puntos del grafico, nos indicara la fecha exacta y el correspondiente handicap), asi como el
distintivo tanto fisico como técnico que le corresponde después de realizar las diferentes pruebas

(Test fisico y Test

Quce S0 LOSTT-MIASRO RODRLAT v

— |
"-n»o-.,\
o e o S '
o---;—,\
L o | | |
\ |
\ B |
\ P i = T \
R ‘e e

DISTINTIVOS INFORME TECNICO

Me-11-07
DISTINTIVOS INFORME FISICO

61107
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15. Videos

Descripcion General: en esta seccion se pueden adjuntar archivos multimedia.
Entraremos en la pestafia videos, y podremos afiadir un nuevo video cliqueando sobre

la pestaia “+” situada arriba a la derecha.
Los videos almacenados podran visualizarse tanto en la pestafia de videos como en la

ficha del jugador (en la pestafia videos)

ADJUNTAR UN VIDEO

Jugador INIGO LOPEZ-PIZARRO RODRIGUEZ

Fecha 07-11-2016

SELECCIONAR VIDEO DEL JUGADOR

PERSONAL DIRECCION TUTORES NOTAS DOCUMENTOS VIDEOS ASISTENCIAS =
Nombrelugador NombreVideo Fecha
0 trim.317BDFA4-6211-401F-B5E6-02C958EFFTSA MOV 2015-11-13
0 trim 86CT6CTT-0TCE-4CFE-BDTA-AGCTITAEF3D2. MOV 2015-11-13
0 trim.90080D8F -AD65-42FC-BEDO-BAEBSFC33F23. MOV 2015-11-13
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16. Tarjetas presentadas

Descripcion General: en esta seccion se puede consultar un registro de
competiciones en las que haya participado un alumno.

Si clicamos en Tarjetas Presentadas (en el Menu Principal) nos aparece la siguiente
pantalla:

TARJETAS PRESENTADAS

Jugador INIGO LOPEZ- PIZARRO RODRIGUEZ W

Tarjetas de Torneos Presentadas

T. Code Club Code Nombre del Club Descripcién Competicidn

00173 05-11-2016 GCo8 CLUB DE GOLF VAL DE ROIS TORNEO © PADRINO Individuales Stableford
00178 28-10-2016 GCO& CLUB CAMPOMAR CIDADE DE NARON 2016 Individuales Stableford
00169 02-10-2016 GCOo8 CLUB DE GOLF VAL DE ROIS LIGA DE PAREJAS, ROIS MASTER 2016/17 ( D3 Mejor Bola Stableford
00164 17-09-2016 GCOo8 CLUB DE GOLF VAL DE ROIS I PRUEBA LIGA JUVENIL GALLEGA (BOY- CADETES) Individuales Stroke PLc
GC0516085 11-098-2016 gc05 CLUB CHAN DO FENTO (MEIS) CTO. DE GALICIA DOBLES MASC. ABSOL. Y 28 Greensomes Medal Net
GC0516085 10-09-2016 qcd5 CLUB CHAN DO FENTO (MEIS) CTO. DE GALICIA DOBLES MASC. ABSOL. Y 28 Mejor Bola Medal Net
CBO516001 26-07-2016 -F01 CTE. MASCULING INTERAUTONGMICO ABSOLUTO MASCULING 2016 Individuales Stroke PLc
CBO516001 25-07-2016 -F01 CTE. MASCULING INTERAUTONOMICO ABSOLUTO MASCULING 2016 Individuales Stroke PLc
V5116001 25-06-2016 =F01 CTE. MASCULING CAMPEONATO DE ESPARIA ABSOLUTO Individuales Stroke PLc
V5116001 24-06-2016 -F01 CTE. MASCULING CAMPEONATO DE ESPARA ABSOLUTO Individuales Stroke PLc
V5116001 23-06-2016 -F01 CTE. MASCULING CAMPEONATO DE ESPARA ABSOLUTO Individuales Stroke PLc
00146 13-06-20186 GCo8 CLUB DE GOLF VAL DE ROIS PROF Individuales Stroke PLo
GC5116280 12-06-2016 GC51 REAL CLUB DE GOLF LA TOJA TROFEC XUNTA DE GALICIA Individuales Stroke PLc
GC5116280 11-06-2016 GC51 REAL CLUB DE GOLF LA TOUA TROFEC XUNTA DE GALICIA Individuales Stroke PLc
00170 07-06-2016 GC55 CLUB DE GOLF RIA DE VIGD DOS DIAS DE BLANCAS Dia 2 Individuales Stableford

Pagina [Nl de 5 | &> =1 Mostrando 1 - 100 de 477

Apareceran todos nuestros jugadores al desplegar la lista. Nosotros seleccionamos al
jugador ejemplo que hemos creado a modo de ejemplo, y automaticamente nos
aparecera un listado de las pruebas en las que ha participado

Si seleccionamos una de las tarjetas, y damos a la herramienta "Ver" (boton "0jo" en
la parte derecha superior), o doble clic sobre la vuelta, obtendremos un detalle de la
vuelta:
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TARJETA DEL TORNEO

LIGA JUVENIL GALLEGA [18 HOYOS]

INIGO LOPEZ-PIZARRO RODRIGUEZ

REAL AERO CLUB DE VIGO

RAC VIGO 0Y0! 18
05-06-2016 -ompeticion Individuales Scorin Medal Neto
9 lor CB 0

-0.800000012 | Play HCP =31

(1] 2 ]s]els]e]7]slo Jaofarfiaz]as]ae]as 16]a7]1s frotal

426 338 385 282 192 143 312 294 348 520 344 373 282 168 143 299 279 353 5481
14 12 2 16 10 18 6 8 4 1 7 5 15 13 17 9 11 34 B

5 4 4 & 3 3 4 b 4 5 & & 4 3 3 4 4 & 70

& EBES (s ] 4] 7 BE 3]s &

33 37 70
® Eagle o mejor Birdie ® Par Bogey ® Double Bogey o peor
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18. Temporadas

En esta pestafia definiremos el comienzo y el final de nuestra temporada, con el fin
de crear un historico de nuestra escuela.

Clicaremos sobre el boton “+” y nos saldra una pantalla como esta:

DEFINICION DE TEMPORADAS

Nombre Fecha Inicio

Fecha Fin

Asignaremos un nombre, una fecha de inicio y una fecha de fin, para poder
diferenciar entre las diferentes temporadas de mi escuela.
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